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Fundacja OPEN MIND powstata z mitosci do Wroctawia i jego mieszkancow.

Potqczyto nas marzenie o dobrze i harmonijnie zaprojektowanej przestrzeni.
Ched pokazania, ze kultura, design i sztuka zmieniajq nasze zycie na lepsze.
Miasto w ktérym na co dzien mieszkamy i pracujemy stato sie inspiracjqg do
dziatania, a takze doskonatq przestrzeniq do wymiany mysli, doswiadczen,
wspdlnego poszukiwania inspiracji i kreowania dobrych projektéw.

Od pierwszego spotkania dziatamy pro-ekologicznie, kulturotwérczo,
miedzypokoleniowo i miedzynarodowo. Wierzymy, ze uczymy sie cate zycie
i mamy wptyw na nasze dzis i jutro. Dziatamy w mysl ,Swiata bez barier”
dlatego do dialogu i wspdlnych dziatan zapraszamy bez ograniczen nas
wroctawian i gosci z catego swiata.

Wspieramy projektantdw — artystéw - przedsiebiorcow. Upowszechniamy
lokalne rzemiosto oraz wspdtczesny design, reprezentujgcy wszystko to, co
innowacyjne i otwarte na cztowieka. Nasz program to: interdyscyplinarne
warsztaty, seminaria, debaty publiczne, wyktady, konferencje, akcje specjalne
i cykliczne projekty edukacyjne i artystyczne m.in. FRESH DESIGN - Mtfoda
Europa o designie, Wroclove Design Festival, Aktywni i Kreatywni — Polacy
w Europie, Pracownia Mtodego Przedsiebiorcy, KIDS DESIGN SPACE - dzieci
projektujq przestrzen, Eko-eksperyment, Laboratorium Designu i Sztuki,
Trampolina do Kultury, Open Art. Udogodnienia.

Fundacja Open Mind jest operatorem Centrum Rozwoju Zawodowego “Krzywy
Komin™.

www.fundacjaopenmind.pl
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~1rampolina do kultury” to profesjonalna, catoroczna oferta edukacyjna oparta
na dialogu pomiedzy wspodtczesnym designem i technologig oraz tradycyjnym
rzemiostem. Gtéwnym celem projektu byto rozwijanie aktywnego uczestnictwa
w kulturze - wspieranie umiejetnosci i odwagi do tworzenia.

Przez caty rok wroctawianie w kazdym wieku — od najmtodszych po senioréw —
mogli rozwijac swoje umiejetnosci pod okiem artystéw, projektantéw i lokalnych
rzemiesInikow. Motyw trampoliny symbolizuje niepohamowang twdrczosé,
dynamiczny rozwdj i wspdlng zabawe, w ktdérej udziat wziety cate rodziny.
W ramach projektu odbyto sie niemal 500 godzin bezptatnych wydarzen —
warsztatéw, szkolen i spotkan, podczas ktérych uczestnicy poznawali dawne
techniki rekodzieta, uczyli sie nowych technologii oraz rozwijali kompetencje
kulturowe i artystyczne pasje.

Zajecia odbywaty sie w szesciu blokach tematycznych: Kultura Mebla, Kultura
Ksiqzki, Kultura Ubioru, Kultura Animacji Graficznej, Kultura Lideréw Kultury
oraz Kultura Przestrzeni Miejskiej. W ramach projektu odbyty sie takze
miedzypokoleniowe warsztaty Kids and Senior Design.

Po wspdlnym czasie wypetnionym spotkaniami — z wielkq przyjemnosciq
mozemy zaprezentowa¢ wam owoce naszej pracy. Odkrywamy przed wami
zakamarki kazdej z pracowni. Miejsc, w ktérych twércy i odbiorcy spotykali sie,
by razem cieszy¢ sie kulturg i zaczerpng¢ inspiracji na dalszqg droge tworczej
aktywnosci.

www.trampolinadokultury.pl
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Pracownie projektu

Zajecia odbywaty sie w siedmiu blokach tematycznych: Kultura
Mebla, Kultura Ksigzki, Kultura Ubioru, Kultura Animacji
Graficznej, Kultura Lideréw Kultury, Kultura Przestrzeni
miejskiej. W ramach projektu odbyty sie takze zajecia
przeznaczone specjalnie dla dzieci i senioréw w bloku Kultura
Kids and Senior.
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kultura ubioru

Garderoba to nie tylko ubranie — to wazny element kultury. Cykl Kultura
Ubioru powstat z myslg o mitosnikach mody i eksperymentéw z igtq
i nitkg w roli gtéwnej. Uczestnicy rozwijali umiejetnosci z zakresu szycia,
projektowania ubran oraz wyrobu 0zddb i dodatkdw. Spotkania byty
okazjg do doskonalenia zmystu artystycznego i rozwijania wtasnego,
niepowtarzalnego stylu.

Kultura Ubioru obejmowata zajecia z sporzqgdzania wykrojéw, rysunku
zurnalowego, obstugi maszyny do szycia, a takze znajomosci tkanin.
Zajecia miaty na celu nie tylko rozwdj umiejetnosci i twdrczg ekspresje, ale
réwniez popularyzacje lokalnego rzemiosta i designu, powrotu do slow
fashion, mody etycznej i zindywidualizowanej. Podczas warsztatow
uczestnicy odkryli mozliwosci samodzielnych przerdbek i komponowania
swojego stylu w duchu ekologicznego handmade.

Uczestnicy warsztatdw stworzyli wtasnq kolekcje modowq pod okiem
Serafina Andrzejaka — uznanego polskiego projektanta, zwyciezce V
edycji Fashion Designer Awards. Podczas pieciodniowego cyklu spotkan
Serafin Andrzejak dzielit sie umiejetnosciami i bogatym doswiadczeniem
projektanta mody. Uczestnicy nauczyli sie, jak przenosi¢ wtasne pomysty
na papier, konstruowac prototypy, a finalnie uszy¢ niesamowite kreacje.
Efektem tego inspirujgcego procesu jest kolekcja ubran awangardowych,
wychodzqcych poza ramy tradycyjnego fasonu.

Uczestnicy Kultury Ubioru nauczyli sie réwniez projektowac i wytwarzac

oryginalne obuwie. Od artystycznej wizji i zdejmowania miary, poprzez

konstrukcje, technologie, detale, az po reczne wykonanie butéw. “Warsz-
tat szewca” poprowadzi znany z awangardowych wytwordw artysta

modowy Przemystaw Piniak. Jego projekty goscity juz na Fashion Weeku

w Berlinie, Londynie i todzi.




TAJEMNICE MASZYNY DO SZYCIA / WARSZTATY ZNAJOMOSCI
MATERIALOW | TECHNIKI WYKROJU / WARSZTATY KRAWIECKIE — .
MATERIALY, WYKROJE | SZYCIE / OD POMYStU DO PROJEKTU -
WARSZTATY RYSUNKU MODOWEGO / PROJEKTOWANIE UBIORU /
WARSZTAT SZEWCA / WARSZTAT MODYSTKI

WARSZTAT AKCESORIOW
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PROWADZACY:
RADOStAW MARCZAK / SERAFIN ANDRZEJAK / PAULINA ILENDA
PRZEMYStAW PINIAK / WIESEAWA GATKIEWICZ



kultura lidera

Pracownia Lidera Kultury powstata z myslg o poczqtkujgcych animato-
rach, liderach lokalnej spotecznosci, kreatorach rozmaitych inicjatyw

artystycznych i wszystkich osobach zaangazowanych w dziatalnosé

kulturowq. Gtéwnym celem pracowni byto wyposazenie uczestnikdéw

w kompleksowq wiedze i narzedzia niezbedne do realizacji projektow

kulturalnych - od idei do koricowego rozliczenia. Program pracowni

sktadat sie ze szkolen i warsztatow ze specjalistami z zakresu zarzqdza-
nia, ekonomii, treneréw z rozwoju osobistego, menedzerdw projektéw

oraz doswiadczonych animatoréw kultury. Wierzymy, ze dzieki wiedzy

i nowym umiejetnosciq Liderzy Kultury z odwagqg bedg podejmowad

dziatanie i rozwijaé nowatorskie pomysty w sposdb kompetentny, skutecz-

ny i bardziej efektywny!




OD IDEI DO PROJEKTU - JAK PRZEKUC IDEE W PROJEKT? / PODSTAWY
FINANSOWANIA 1I: FUNDRAISING / MARKETING W KULTURZE /
MONITORING, EWALUACJA, OCENA. JAK PODSUMOWAC PROJEKT? /
ZARZADZANIE PROJEKTAMI / WARSZTATY KSIEGOWOSC W PIGULCE /
WARSZTATY KADRY W PRAKTYCE / KONFLIKTOWA KWARANTANNA /
STRES - WROG CZY SPRZYMIERZENIEC / CZAS DLA SIEBIE / WORK LIFE
BALANCE / JAK OPTYMALNIE WYKORZYSTAC CZAS

PROWADZACY:
PAWEL KAMINSKI / ANTEK PLUCIENNIK / PIOTR GRZELAK
AGNIESZKA POLARCZYK-BIALEK / MAGDALENA SZMADZINSKA
MACIE] TYLMAN / ANNA DRYGALA / JAN SOSNA / ZUZANNA BATOR
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kultura ksigzki

Kultura Ksigzki to rodzinny cykl, w ktérym dorosli tworzyli dla dzieci, ale
rowniez z dziec¢mi. Uczestnicy wyruszyli w podrdz, jakg przemierza
opowiesé, by trafi¢ w rece matego czytelnika. Podczas warsztatow
wyjsciowa historia krok po kroku byta twdérczo przeksztatcana, ilustrowa-
na, drukowana i oprawiana, by na korcu powstat jedyny w swoim rodza-
ju egzemplarz ksiqgzki. W programie pracowni znalazty sie m.in. warsztaty
dawnych technik sktadania i tamania tekstéw, zwiedzanie drukarni
typograficznej, kurs programu Adobe InDesign, a takze zajecia z tradycyj-
nych i nowoczesnych metod projektowania liter.




ZAPROJEKTUJ WEASNY FONT / INTROLIGATOR OD PODSTAW -
TECHNIKA JAPONSKA / DRUKARNIA | JE] TAJNIK / SKEADANIE | LAMANIE
TEKSTOW / PIERWSZE KROKI Z INDESIGN
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PROWADZACY:
ALEKSANDRA NIEMIEC /
MACIE] ZARANSKI / MACIE] MAJCHRZAK



kultura
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kultura mebla

Pracownia Kultury Mebla to wyjgtkowa przestrzen dla wszystkich, ktérzy
cenig ponadczasowe wzornictwo, funkcjonalne oryginalne rozwigzania,
piekno i historie powstawania przedmiotu. Inspirujgce spotkania z mistrza-
mi rzemiosta, wybitnymi projektantami staty sie dla uczestnikéw prawdzi-
wq “trampoling” do twdrczych dziatan. Podczas cyklu warsztatéw uczest-
nicy nauczyli sie zaréwno tradycyjnych, jak i nowych sposobdw projekto-
wania, technik stolarskich, tapicerskich i renowacyjnych, a takze niesza-
blonowych rozwigzan spod znaku #lesswaste. Przekuli nowq wiedze
w konkretne pomysty i stworzyli stylowe meble. Wierzymy, ze w czasach,
gdzie wszystko mozna kupi¢, najbardziej liczy sie to, co jest wykonane
samodzielnie, co angazuje rece, gtowe i serce.




RENOWACJA - OD TEORII DO PRAKTYKI / TAPICER W AKCJI / KLUCZE DO
KUFERKA - STYLE W MEBLARSTWIE / PROJEKTOWANIE | ARANZACJA
WNETRZ 3D/ DREWNO DO KWADRATU / UPCYCLING / REDESIGN /
RENOWATOR MEBLI ARTYSTYCZNYCH / PROJEKTOWANIE WNETRZ / TAPICER
W AKC]JI - SPOTKANIE MISTRZOWSKIE / RENOWACJA - OD TEORI DO
PRAKTYKI

W/

PROWADZACY:
VIKTOR JACKIEWICZ / ALEKSANDER KADZIELA
MIROStAW RAJKOWSKI/ ANNA GOGOt / ANNA DUTKO



g kultura kids
and senior design

design

Kultura Kids & Senior Design to przestrzen sprzyjajqgca tworzeniu gtebo-
kich, autentycznych relacji miedzypokoleniowych. W ramach programu
dziadkowie wspdlnie z wnuczkami brali udziat w artystycznych zajeciach,
rozwijali swoje pasje, umiejetnosci i talenty. Uczestnicy byli dla siebie
zrédtem wsparcie i inspiracji. Kazda ze stron dzielita sie swoimi unikalny-
mi zasobami i wspaniatymi pomysty. W takich okolicznosciach rodzq sie
najpiekniejsze historie!

35




DECOUPAGE / SAMOGRA]JKI Z RECYKLINGU / AHOJ MUZYKO WARSZTATY
SZYCIA / FOTOGRAFIA RODZINNA / PIROGRAFIA / HAFT CIENIOWANY /
SWIATLA! KAMERA! AKCJA! / KOMPUTER DLA SENIORA /
MIEDZYPOKOLENIOWA PRZYGODA Z RZEZBA / SERCE Z PIERNIKA /
SWIATECZNE HERBATKI / OZDOBY SWIATECZNE DIY / MIEDZYPOKOLENIOWA
KUCHNIA

By,

, 3
PROWADZACY:

JOANNA ANISZCZYK / AGATA £0OS / JOLANTA tAPINKIEWICZ / WIESLAWA GATKIEWICZ /
MIROStAW RAJSKOWSKI / VIKTOR YATSKEVUCH / TOWARZYSTWO MILtOSNIKOW HAFT
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kultura
animacji graficznej

Program Kultury Animacji Graficznej obejmowat warsztaty i szkolenia z
zakresu grafiki komputerowej, identyfikacji wizualnej, infografiki, animagji
filmowej oraz postprodukcji filmowej. Cykl powstata z myslg zaréwno o
mitosnikach sztuk wizualnych szukajgcych rozwoju i twdrczej ekspresji,
jak i osobach planujgcych kariere zawodowq w obszarze grafiki i komuni-
kacji wizerunkowej. Podczas warsztatdw uczestnicy zapoznali sie z mozli-
wosciami programow takich jak Photoshop, Adobe Illustrator, GIMP i
Blender. To rozbudowane narzedzia, ktére pozwalajg wykonywad
estetyczne, rozbudowane i profesjonalne projekty zaréwno statyczne jak
i ozywione, a takze w tréjwymiarze.




BLENDER - WARSZTATY ANIMAC]JI KOMPUTEROWE] 3D / PIERWSZE KROKI
Z PHOTOSHOPA PIERWSZE KROKI Z ILLUSTRATOREM
BEZPtATNE PROGRAMY GRAFICZNE - GIMP

PROWADZACY:
MIROStAW RAJKOWSKI / ALEKSANDRA NIEMIEC
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przestrzeni = " = " m
micjskic przestrzeni miejskiej

Kultura Przestrzeni Miejskiej to inspirujgce spotkania poswiecone wybra-
nym zagadnieniom z zakresu projektowania miejsc przyjaznych cztowie-
kowi. Nasze dziatania w duzej mierze wykorzystaty lokalny potencjat
osiedla Nadodrze. Celem projektu byto zaktywizowanie jego mieszkan-
cow do inicjowania dobrych zmian w najblizszym otoczeniu. To mieszkan-
cy definiujg przestrzen i posiadajg eksperckq wiedze w zakresie korzysta-
nia z przestrzeni publicznych na co dzien. Uczestnicy warsztatow poznali
tajniki tworzenia atrakcyjnych miejscowek, zmapowali teren i wspdlnymi
sitami wymyslili rozwigzania, ktére przyczyniq sie do integracji i wzmocnie-
nia wiezi sgsiedzkich.
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SASIEDZIE, ZMIENMY TO MIEJSCE. WARSZTATY PLACEMAKINGOWE /
PLACEMAKING - TWORZYMY PRZYJAZNA PRZESTRZEN MIEJSKA / DESIGN

THINKING / MIASTO ZIELONE
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) PROWADZACY: )
MONIKA DRABCZYNSKA / NATALIA BANDO / PIOTR MICHALSKI / AGATA £0OS
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% do kultury
Przez caty rok wroctawianie w kazdym wieku — od najmtodszych po senio-
réw — rozwijali swoje umiejetnosci podczas bezptatnych wydarzen —
warsztatow, szkolen i spotkan. Uczestnicy poznawali dawne techniki
rekodzieta, uczyli sie nowych technologii oraz rozwijali kompetencje kultu-
rowe i artystyczne pasje.

Zajecia odbywaty sie w szesciu blokach tematycznych: Kultura Mebla,
Kultura Ksiqzki, Kultura Ubioru, Kultura Animacji Graficznej, Kultura
Liderow Kultury oraz Kultura Przestrzeni Miejskiej. W ramach projektu
odbyty sie takze miedzypokoleniowe warsztaty Kids and Senior Design.

Powstaty oryginalne meble, niezwykta kolekcja ubran, unikalne recznie
wykonane obuwie, designerskie akcesoria, a takze ksigzka zaprojektowa-

na przez dzieci. To piekne historie rzemiesIniczych metod pracy i obraz
gtebokiego zaangazowanie w twdrcze dziatanie.
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